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5-PLAYER MODE
EN - Additional Setup
1 - Build the island board as shown in the image. Place 
each Tree Nest from the first row on the island board 

(you don’t gain the immediate benefit). 
2 - Shuffle the Season cards and place two of them in the 
Second, Third and Fourth slot of the Season board, as shown in 
the image.

Changes from the base rules
•	 You must play only the Second, Third and Fourth Seasons.
•	 During the Season Card Resolution, you must resolve both 

Season cards, gaining the benefits accordingly in turn 
order. First, resolve the Season card closest to the Season 
board and then, the second Season card.

ES - Preparación adicional
1 - Prepara la isla como se muestra en la imagen de esta 
página. Cada Nido árbol de la primera fila inicia en la isla 

(no recibes el beneficio inmediato de este nido).
2 - Descubre dos cartas de temporada en el espacio 2, 3 y 4 del 
tablero de temporada, como se muestra en la imagen.

Cambios a la jugabilidad
•	 Juega solo las temporadas 2, 3 y 4.
•	 Durante la resolución de la carta de temporada, evalúa 

las dos cartas correspondientes. Primero la carta más 
cercana al tablero (otorga los beneficios por orden de 
turno). Después, resuelve la segunda carta otorgando sus 
beneficios.

DE - Zusätzlicher Spielaufbau
1 - Baue den Inselplan wie auf dem Bild gezeigt zusammen. 
Platziere jedes Baumnest aus der ersten Reihe auf dem 

Inselplan (den Sofortbonus erhältst du nicht). 
2 - Mische die Jahreszeitenkarten und lege 2 von ihnen in den 
zweiten, dritten und vierten Bereich des Jahreszeitentableaus, 
wie auf dem Bild gezeigt.

Änderungen gegenüber den Grundregeln
•	 Es werden nur die zweite, dritte und vierte Jahreszeit gespielt.
•	 Beim Abhandeln der Jahreszeitenkarten müssen beide 

Karten hintereinander abgehandelt werden. Zuerst die 
Jahreszeitenkarte, die dem Jahreszeitentableau am 
nächsten liegt (die Belohnungen werden der Zugreihenfolge 
entsprechend vergeben). Anschließend wird die zweite Karte 
abgehandelt und ihre Belohnungen verteilt. 

IT - Setup aggiuntivo
1 - Costruite l’Isola come mostrato nell’immagine. 
Piazzate sull’Isola ogni Nido Albero presente sulla prima 

riga (senza ottenere il bonus di piazzamento).
2 - Mischiate le carte Stagione e piazzatene due nel Secondo, 
Terzo e Quarto slot della plancia Stagioni, come mostrato 
nell’immagine.

Cambiamenti rispetto alle regole standard
•	 Giocherete solo la Seconda, la Terza e la Quarta Stagione.
•	 Durante la Risoluzione delle carte Stagione risolvete 

entrambe le carte. Risolvete prima la carta più vicina alla 
plancia Stagioni (prendete i bonus in ordine di turno). 
Successivamente risolvete la seconda carta.

FR - Mise en place additionnelle
1 - Créez l’Île comme sur l’image, placez chaque Nid Arbre de 
rang 1 sur l’Île (vous n’obtenez pas l’avantage immédiatement)

2 - Mélangez les cartes Saison et placez deux d’entre elles dans 
la deuxième, troisième et quatrième case du plateau Saison, 
comme le montre l’image.

Modifications par rapport aux règles de base
•	 Vous ne devez jouer que les Deuxièmes, Troisièmes et 

Quatrièmes saisons.
•	 Pendant la résolution des cartes Saison, vous devez 

résoudre les deux cartes Saison.  D’abord, la carte Saison 
la plus proche du plateau Saison (obtenez les avantages 
dans l’ordre du tour). Ensuite, résolvez la seconde et 
attribuez les avantages.

IT - 
Plancia Stormo 
Nera (Asimmetrica)

Quando giochi o ottieni 
un’azione Movimento paga 
1 Frutto per girare a faccia 
in su la tua carta Leader.

EN - 
Black Asymmetric 
Flock Board

Whenever you play or gain 
a Move action, you may 
pay 1 Fruit to flip face-up 
your Leader card.

ES - 
Tablero negro 
asimétrico

Al realizar cualquier acción 
de movimiento, puedes 
pagar 1 fruta para voltear 
tu carta de Líder boca 
arriba.

FR - 
Plateau de Clan 
Noir Asymétrique

Chaque fois que vous 
jouez ou obtenez une 
action Déplacer, vous 
pouvez payer 1 Fruit pour 
retourner votre carte 
Leader face visible.

DE - 
Schwarzes 
asymmetrisches 

Schwarmtableau (B-Seite)
Immer wenn du eine Aktion 
„Bewegen“ spielst oder 
erhältst, darfst du 1 
Frucht zahlen, um deine 
Anführerkarte wieder 
umzudrehen.



“ROAAAAR!” - Wait, that’s from Dodos Riding Dinos… “CLUCK! To battle!” 
Oh… that’s War for Chicken Island… “KWEEEEEEEP!” now we are talking! 
The trilogy is finished and thanks to you, the avian archipelago is now 
complete! But the adventure is just beginning…

We are really proud of what we have achieved together with the games of 
Creature Kingdoms. Thank you for believing in us. Your trust and support 
have given us the strength to overcome every challenge. The past three 
years have been a rollercoaster, but here we are!

This game is the result of a caring publisher and an enthusiastic community 
working together. We couldn’t be happier with the results. You inspired 
us to re-create the art for the beautiful island board, you voted for your 
favorite Kiwi leaders to join, and you even made the Gooey Kiwi included in 
this pack possible.

We hope this game brings tons of fun to you and your loved ones! 
We certainly enjoyed the journey. Now, it is time for new characters to join 
the Creature Kingdoms. See you soon, in our new Kickstarter adventure!
We look forward to reading your stories, comments and reviews on 
BoardGameGeek, Kickstarter, and social media.

Sincerely,

Pam, Will, Pepe, and everyone else at Draco Studios & Detestable Games…


