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Amélioration
Un Général qui contrôle cette Région peut choisir un Seigneur de Guerre 
aligné le long du plateau et dont la patrie correspond à cette Région, ou 
s’il dépense un pouvoir, d’une Région adjacente. Le Général place le 
Seigneur de Guerre choisi sur son plateau de joueur.

Renforts
Si cette Région est neutre ou non contrôlée, placez 2 Unités Neutres dans 
cette Région. Si elle est contrôlée, le Général qui la contrôle place une Unité 
de son choix dans la Région, et dans toute Région adjacente qu’il contrôle.

Fortification
Placez une Ville dans cette Région s’il n’y en a pas.
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Coatl

Ysval

Nahuac

Exor

Coatl : Allaria Nahuac : Nahuac
Exor : Route Commerciale Ysval : Ysval
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